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Este documento es el resultado del proyecto Erasmus+
«DIDACTECH». Este proyecto ha sido financiado con el
apoyo de la Comisiéon Europea. Esta publicacién refleja
Gnicamente las opiniones del autor, y la Comisién no
se hace responsable del uso que pueda hacerse de la
informacién contenida en ella.
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¢POR QUE APUNTARTE A
ESTA ACTIVIDAD?

e En un mundo que cambia cada
vez mas rapido, pensar

cientificamente no es solo para
“cientificos” es una herramienta
para entender mejor lo que nos
rodea.

Tu hijo/a aprenderd a hacer
preguntas, experimentar, crear y

tomar decisiones basadas en
datos.. habilidades que les
ayudan cada dia en la escuela y
que seguirdn siendo Utiles en
cualquier camino que elijan Mmas
adelante (universidad, trabajo...).

e Y lo mejor: aprenderdn haciendo,
creando proyectos reales con

impresion 3D, desde la idea hasta
el disefio y la fabricacion.

Una forma divertida, practicay
motivadora de descubrir la ciencia a
través de la creatividad.

SQUE ES UN TECHLAB?

Un TechlLab es un espacio educativo
donde ciencia y tecnologia se
combinan para crear, experimentar y
aprender de forma prdactica.

El nuestro forma parte del proyecto
europeo DIDACTECH, impulsado por
lkasia Technologies SL, que acerca las
competencias STEAM a los estudiantes
en un entorno dindmico y conectado
con el mundo real.

Asi, ademds de reforzar contenidos
escolares, les ayudamos a descubrir
nuevas inquietudes y posibles caminos
de futuro.

SQUE VAMOS A
HACER?

Una sesion semanal de 50
minutos, guiada por monitores
doctorandos de la Universitat
Politécnica de Valéncia (UPV).

Trabajaremos en mini-proyectos
cientificos y tecnolégicos,
integrando ciencias,
matematicas, disefio y tecnologia.

Usaremos impresoras 3D para que
los participantes den vida a sus
ideas, creando sus propios
prototipos, piezas y modelos

Al terminar, recibirdn un
certificado oficial emitido por las
entidades promotoras del
proyecto DIDACTECH.

La actividad se inserta dentro del
marco de un “techlab”: un espacio
donde se potencia la creatividad
tecnoldgica, el aprendizaje activo

XXX y la colaboracion.




